Name Gafthar Ali
Ausoildung 0 eE=T
Kultur Pashtar Abstammung [REE=] ]
Rasse Mensch Geschlecht  [u=lg/lley)
Haarfarbe ez v4 KorpergrofRe [

Gunst des reichen
Mannes

Augenfarbe [JET] Gewicht 85
Geburtsort

Hautfarbe

maximales Attribut 1
(Startwert +)

Basargnomisch, Farukanisch |

maximale
K ulturkunde Fertigkeitspunkte|  ©

Pashtar

Erfahrun unkte ii
Gesamt

néchster Heldengrad bei| 100

eingeeetzt offen|2

Attribute Start Wert mod. Abgeleitete Werte e od 0
Ausstrahlung AUS| 2 Grolenklasse GK | 5 5 Rasse
Beweglichkeit BEW| 4 5 Geschwindigkeit Gsw| 11 | 1 GK +BEW
Intuition INT | 4 4 Initiative INI 3 -3 10-INT
Konstitution KON| 2 2 L ebenspunkte LP 7 GK+KON
Mystik MYS 3 3 Fokus FO | 10 2A(MYSHWIL)
Starke STA | 2 2 Verteidigung VID| 24 | 5 12+BEW+STA+/-Rasse
Verstand VER 1 Geistiger Widerstand | 6w 12ERAWIL
Willenskraft WIL | 2 2 Korperl. Widerstand | KW | 16 12+KON+WIL
Fertigkeit Wert Punkte Attribute mod. Meisterschaften/Spezialisierungen
Akrobatik 6 BEW/STA Balance Ausweichen 1
Alchemie 4 0 MY SIVER
Anfiihren 5 1 AUS/WIL
Arkane Kunde 4 0 MY SIVER
Athletik 9 2 BEW/STA
Darbietung 4 0 AUS/WIL
Diplomatie 3 0 AUS/IVER
Edelhandwerk 5 0 INT/VER
Empathie 6 1 INT/VER
Entschlossenheit 6 2 AUS/WIL
Fingerfertigkeit 7 0 AUS/BEW
Geschichte und Mythen 4 0 MYSVER
Handwerk 3 0 KON/VER
Heilkunde 5 0 INT/VER
Heimlichkeit 15 6 BEW/INT Leisetreter
Jagdkunst 3 0 KON/VER
Landerkunde 8 3 INT/VER
Naturkunde 5 0 INT/VER
Redegewandheit 8 4 AUS/WIL
Schldsser und Fallen 10 1 INT/BEW
Schwi mn}m 6 2 STA/KON

&) ! 13 6 BEW/KON Blick auf die Sterne,Beine des Seemanns

# Strallenkunde 7 1 AUS/INT

i 7 0 AUS/BEW
Uberleben 7 1 INT/KON
! il 1253 6 INT/WIL Hinterhalt 1

Zahigkeit 5 1 KON/WIL
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AUS2 | BEWS| INT4 [ kon2 e Mys3 sTA2 | VERL | wiL 2 |

L ebenspunkte
Unverletzt
Angeschlagen

gl I I | ) T
|
N B 1
T O O

erschopft verzehrt

Verletzt
Schwer verletzt
Todgeweiht

kenalisiert

Kampfrelevante Werte

almp el'tlKel C el Sterscnate peZlallSIe 0[S
Handgemenge 0
Hiebwaffen 0
Kettenwaffen 0
Klingenwaffen 6 Sabel 1,Verteidigungswirbel,Vorstiirmen
Schusswaffen 0
Stangenwaffen 0
Wurfwaffen 3
a amnp cl e JKe A puUleE ade eS cl de Bemel O
Waffenlos 7 Handgemenge | BEW/STA 1W6 5 Entwaffnend1,Stumpf,Umklammern
Dolch 15 Klingenwaffen | BEW/INT | 1W6+1 6 Wourffahig
Pfauenfeder 15 Klingenwaffen | BEW/INT | 2W6+4 10 Scharf2,Wuchtig,Zweihandig
Sébel 16 Klingenwaffen | BEW/INT | 1W6+4 8 Scharf2
/
/
0 AD ertigke Sto Si0 ] D, Bel el ale Beme 0

Attribute Schaden
BEW/INT | 1w6-1

Fertigkeit
Wurfwaffen

Dolch

Geschw. Reichweite Merkmale

Bemerkung
Improvisiert,Nahkampftauglich

Leder, schwer
Tuchrstung

REMVEEEEE )

Starke Wirkung

max. Bonus f. Proben/abg. Werte um 1 Pkt.

Einen Schritt voraus

erhoht
Flink GSW +1
Giftresistenz KW +2; Zahigkeitsproben +3

Bonus 3 Proben Balancieren/a.d. Beinen
bleiben

Hitzesstufe -1;Z&higkeistsproben-Bonus 3
Orientierungsproben-Bonus 3

INT+3 f. Initiativberechnung

+2 Splitterpunkte

Gleichgewichtssinn

Hitzeresistenz
Ori.mtiéfyngss'nn

| Verbesserte Initiative
tzlict ‘ﬁijterpunkte
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Freie Manover
Betéubungsschaden; nur bei
Nahkampfangriffen

je +3 Probenerschwernis
Entschlossenheit gegen
Unterbrechung bei kontinuierl.
Handlungen

Schaden je EG +1

Betaubungsschlag  EN=e€

Storender Angriff

Wuchtangriff

Ressource
Kontakte
Relikt
Vermogen
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AUS2 | BEWS| INT4 [ kon2 e Mys3 sTA2 | VERL | wiL 2 |

Fokus 10

OO00000000ms
EEEEEEEEEEEN
EEEEEEEEEEEN
EEEEEEEEEEEn
kanalisiert erschopft verzehrt

o o » o  Attribute
Bewegungsmagie 9 1 MY S/BEW
Schattenmagie 13 6 MYS/INT
Wassermagie 10 3 MYSINT

Mondzei chen-Fahigkeiten

* Einsatz 2:1 fir Geféhrten ohne Splitterpunkte

* Verstérken eines Geféhrten-Splittergabe: Probe und Wid. +5 statt +3;
Schaden -8 statt -5

Blick in die Dunkelheit,Schattenherr

Dunkelheit
Einfrieren
Katzenaugen
Nebelsicht
Schattenmantel
Schattenpfeil
Schattenschleier
Schattenspiel
StoR

Wasser reinigen

Schattenmagie
Wassermagie 10
Schattenmagie
Wassermagie 10

Schattenmagie 13

Schattenmagie 13
Schattenmagie 13
Schattenmagie 13
Bewegungsmagie 9
Wassermagie 10

H

O O OO N PF PP P P+ PP

18
KW
18
18
18
VTD
15
15
KW
15

K4v1
3V1
K4v1
K4v1
K4v1
6V2
K1
K1

y4p)
iT
5T
iT
T
iT

iT
1T

1T

Zaub.

5m

Zaub.
Zaub.
Zaub.

10m

Zaub.

5m
5m
Ber.

WS Verstarkung

K 1EG/+K1V1
1EG/+1V1
K 1EG/+K1V1
K 1EG/+K1V1
K 1EG/+K1V1
2 EG/+2V1
K 1EG/+K1V1
K 1EG/+K1V1
1EG/+1V1
3EG/+1V1

ik 0. \
—_ -
_ Erfolgsgrade
REELE

Verz. Focus
Wirkungsdauer

Erhéhung um Grundreichweite
-1 Pkt. verzehrter/erschopfter Fokus

Erhéhung um Grundwirkungsdauer
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Schaden

Wirkungsbereich
Verstérken

1EG
3EG

+1 Schaden; 1 Wesen
Erhéhung um Grundwirkungsbereich
s. Zauberbeschreibung
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AUS2 BEWS| INT4 kon2 e Mys3 | sTA2 | VERL  wiL 2|

Ausriistung Last Behalter/Korper Ausriistung Last Behalter/Korper

(@]
c

=)

%}

D

0]

=)

<

2
S

O

>

g

®

D

)

Begleiter (Gefolge, Kreatur)
BEW

Notizen

Fertigkeiten
Meisterschaften
Merkmale
Anmerkungen

Begleiter (Gefolge, Kreatur)
AUS BEW INT WIL GK

LP Waffe Wert WGS INI Merkm. VTD KW GW

=N
Fertigkeiten
Meisterschaften
Merkmale
I!ﬂAnmerkungen
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Balance
Ausweichen 1

L eisetreter

Blick auf die Sterne
Beine des Seemanns
Hinterhalt 1(S)

1 | Akrobatik

1 Akrobatik

1 | Heimlichkeit

1 |[Seefahrt

1 | Seefahrt

1 |[Wahrnehmung

AUS2 BEWS| INT4 kon2 e Mys3 | sTA2 | VERL  wiL 2|

Allgemeine Meisterschaften  Schw. Fertigkeit

Wirkung

Kampf-M eisterschaften
Sébel 1(S)
Verteidigungswirbel
Vorstirmen

Meisterschaften und Spezialisierungen

Schw. Fertigkeit
1 | Klingenwaffen
1 Klingenwaffen
1 | Klingenwaffen

Wirkung

Zauber-Meisterschaften
Blick in die Dunkelheit
Schattenherr

Schw. Fertigkeit
1 | Schattenmagie

1 |[Schattenmagie

Wirkung
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Belohnungen Gafthar Ali

Datum Titel

15.03.15 02:12:02 | AB "Vom Winde verweht" von Daiki
02.04.15 00:41:26 | Ab "Mondtaucher" von Ava _
18.05.15 10:31:51 | Ab "Sedlenlichter" von Beo
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Steigerungen Gafthar Ali 1/1

Art
Fertigkeit
Fertigkeit
Fertigkeit
Meisterschaft
Meisterschaft
Zauber
Zauber
Zauber
Fertigkeit
Attribut
Zauber
Fertigkeit
Zauber
Meisterschaft
Starke
Ressource
Zauber
Fertigkeit

Fertigkeit

Name

Schattenmagie=4
Schattenmagie=5
Schattenmagie=6

Schattenmagie (Blick in die Dunkelheit)
Schattenmagie (Schattenherr)

Schattenpfeil
Schattenschleier
Dunkelheit

Schigsser und Fallen=1
Beweglichkeit =5
Katzenaugen
Bewegungsmagie=1
StoRR

Klingenwaffen (Vorstirmen)

Stérke Giftresistenz
Vermogen 1
Nebelsicht
Anfihren=1
Redegewandheit=4

me.—-omowmw

W W W N N 0O w W

Erf. Datum
14.03.15 11:41:35
14.03.15 11:41:35
14.03.15 11:41:35
14.03.15 11:41:35
14.03.15 11:41:35
14.03.15 11:41:35
14.03.15 11:41:35
14.03.15 11:41:35
21.03.15 19:10:30
22.03.1501:38:14
22.03.1501:38:33
03.04.15 20:03:24
03.04.15 20:03:24
03.04.15 20:03:24
18.05.15 12:12:02
18.05.15 12:12:02
18.05.15 12:12:02
22.05.15 22:21:57
22.05.15 22:21:57

Art

Name

Erf. Datum
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